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Reiniciar mision Wigman: Wigman: Wigman: Wigman: Wigman: Wigman: Wigman: Wigman: Wigman: Wigman: Wigman: Wigman:
Finalizar mision Ayuda Ataca/Protege Reanudar Regresar a base Romper a la Romper a la Posicionarse Posicionarse Formacion Formacion Formacion Formacién

izquierda derecha hacia arriba hacia abajo en escalén en fila de combate de frente

L Esc) Fl F2 F3 F4 L

Vista frontal con Panel instr. Vision externa Cockpit virtual Vista blanco Objetivos en Vista externa de Vista sobre Aumentar zoom Disminuir zoom - empuje motor + empuje motor
Cockpit inferior dinamica Padlock blocado tierra/Torre proyectil proyectil de camara de camara - zoom dptico + z00m dptico <= Postcombustion
Vista trasera en Vista trasera en Vista del Wingman Aviones aliados | | Aviones Vehiculos Vehiculos - zoom + zoom
vuelo #1 vuelo #2 Wingman Vision DogFight enemigos aliados enemigos
5 9 0 » i)
Disminuir /Seleccionar Waypoints Pantalla motor Cambio radar TACAN Pantalla HARM Identificacion Imagen electro Pausa Seleccionar Seleccionar Lanzar
Tab alcance sub-modo radar Eyectarse AN/AG Control de torre Desbloquear IFF optico en DDI armamento AA armamento AG armamento
Aumentar Modo AACQ Retroceder en Modo ACM vistas de Ocultar panel Centro de Siguiente CCIP/ seleccionado
alcance Finalizar el tiempo Silenciar Y ici i mensaje de Autoseleccion
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P. automatico DDI armamento Pantalla de Flaps Subir/Bajar tren Gancho Eyeccion carga ILS Chaff Bengalas
Bloq Modos P, autom. Servicio dafios Repostar Control de Ocultar HUD seleccionada Oficial de
Mayﬁs Selector altitud (repostar/ Descargar fuel Acelerar Tierra Calibrar apontaje
(Radar/Baro) rearmar) tiempo joystick K Avanzar }
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@car/Seleccionar Disminuir Disminuir ECM Radar en espera Navegacion / Mapa/Escala Timoén izquierda Timén derecha Timén centrado
Desblocar/Parar acimut elevacion Control de Cambiar brillo Escala HIS
ﬁ me imacid en el HUD Anochecer ﬁ
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N (o R VISTAS ADICIONALES —
leron izquierdo Aleron derecho
profundidad PARA USUARIOS DE JOYSTICKS derecha
abajo . . . .
+ Si se selecciona un joystick o un 4 5 6 +
‘ 4L 5) L 6) joystick programable como mando
de control, las teclas indicadas a )
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Vision/F Vision/F ision/F - 0 arri

hacia izquierda hacia abajo hacia derecha 7 y 9 (Teclado numerlco) 90 arl’lba
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Los comandos en lt3lica son activados en combinacion con MAYUSCULAS. Los comandos en Negrita son activados en combinacion con CONTROL




AVION

4 (Teclado Numérico)
6 (Teclado Numérico)
8 (Teclado Numérico)
5 (Teclado Numérico)

i

Retroceso
Espacio

G

F

H
Mayusculas D
Mayusculas F
Mayusculas S
Mayusculas E
D

E

OPCIONES DEL HUD
Control A
Control B
Control C
Control H

NAVEGACION
A
Mayusculas A
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RADAR
R

Q

B

|

TAB
Mayusculas TAB
Mayusculas R
Mayusculas Q
Control R

VOLUMEN DE BUSQUEDA
z

X

Mayusculas Z

Mayusculas X

SELECCION BLANCOS

Mayusculas #
Mayusculas @
Mayusculas

Mayusculas £
<

Mayusculas <

Aleron izquierdo

Aler6n derecho

Timén profundidad arriba
Timén profundidad abajo
Timén izquierda

Timon centrado

Timén derecha

Aumentar empuje del motor
Disminuir empuje del motor
Postcombustion

Aerofreno

Subir/Bajar tren

Flaps

Gancho

Descargar fuel

Repostar

Servicio (repostar/rearmar)
Ejectarse

Pantalla de dafios

Pantalla del Motor

Selector de altitud (Radaar/Baro) del HUD
Cambiar brillo en el HUD

HUD - Refresco de clutter

Ocultar HUD

Activar piloto automético
Modos piloto automatico
Waypoints

TACAN

ILS

Mapa/Escala
Navegacion /Escala HIS

Cambio radar AA/AG
Seleccionar sub-modo radar
Radar en espera
Identificacion IFF

Disminuir alcance
Aumentar alcance

Modo ACM

Modo AACQ

Silenciar radar

Disminuir acimut
Disminuir elevacion
Aumentar acimut
Aumentar elevacion

TDC arriba

TDC abajo

TDC izquierda

TDC derecha
Blocar/Seleccionar
Deblocar/Parar TDC

ARMAMENTO
s
[
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Mayusculas ]

ELECTRO-OPTICO
0

Control *

Control

Control #

Control @

Control

Control £

Control <

HARM

U
Control <

VISTAS

No o wn =

8

Mayusculas 1
Mayusculas 2
Mayusculas 3
Mayusculas 4
Mayusculas 5
Mayusculas 6
Mayusculas 7
Mayusculas 8
Control 4

CURSORES DE VISTAS
0

[SREIE

Mayusculas i
Mayusculas ‘

DDI armamento

Seleccionar armamento AA
Seleccionar armamento AG
CCIP/Autoseleccion

Ejeccion carga seleccionada
Bengalas

Chaff

ECM

Lanzar armamento seleccionado

Imagen electro dptico en DDI
Disminuir zoom

Aumentar zoom

Cursor adquisicion arriba
Cursor adquisicion abajo
Cursor adquisicion izquierda
Cursor adquisicion derecha
Cambiar blanco

Pantalla de HARM
Cambiar blanco

Vista frontal con Cockpit

Panel de instrumentos inferior

isién externa dinamica

Cockpit virtual

Vista blanco blocado

Objetivos en tierra/Torre

Vista externa de la bomba o misil lanzado
Vista sobre la bomba o misil lanzado
Vista trasera en vuelo #1

Vista trasera en vuelo #2

Vista del Wingman

Padlock Wingman

Aviones aliados

Aviones enemigos

Vehiculos aliados

Vehiculos enemigos

Vision DogFight

isibn /Panoramica hacia abajo

Vision /Panoramica hacia la izquierda
Vision / Panoramica hacia arriba
Vision /Panoramica hacia derecha
Aumentar zoom de cdmara
Disminuir zoom de cdmara
Aumentar zoom dptico

Disminuir zoom 6ptico

VISTAS ADICIONALES PARA USUARIOS DE JOYSTICKS

Si se selecciona un joystick o un joystick programable como mando de control, las teclas indi-
cadas a continuacion configuran el sistema de control de vistas.

7 (Teclado numérico)
8 (Teclado numérico)
1 (Teclado numérico,

) 45 grados a la izquierda
)
)
9 (Teclado numérico)
)
)
)

90 grados a la izquierda
135 grados a la izquierda
45 grados a la derecha
90 grados a la derecha
135 grados a la derecha
180 grados atras

45 grados arriba

90 grados arriba

90 grados arriba

90 grados arriba

6 (Teclado numérico)
3 (Teclado numérico)
2 (Teclado numérico)
8 (Teclado numérico)
7y 9 (Teclado numérico)
4y 6 (Teclado numérico)
1y 3 (Teclado numérico)

ENTORNO

Mayusculas ESC Finalizar mision

Control Q Finalizar mision

Control F Acelerar tiempo

ESC Reiniciar mision actual

P Hacer pausa en la mision
Control E Retroceder en el tiempo
Control L Avanzar en el tiempo

Control N Anochecer

Control J Calibrar joystick

Control U Desbloquear vistas de repeticiones
Control | Ocultar panel de Instrumentos

MENSAJES DE RADIO

Mayusculas G
Mayusculas T
Mayusculas 0
Mayusculas C
Mayusculas L

Control de tierra

Control de torre

Centro de operaciones
Control de aproximacion
Oficial de apontaje

Mayusculas Siguiente mensaje de radio
MENSAJES AL WINGMAN

Mayusculas Modificar mensajes para el Wingman #2
ORDENES DE COMBATE

F1 Pedir ayuda al Wigman

F2 Ataca/Protege

F3 Reanudar la mision

F4 Regresar a la base
FORMACIONES DE ATAQUE

F5 Romper a la izquierda

F6 Romper a la derecha

F7 Posicionarse hacia arriba
F8 Posicionarse hacia abajo
FORMACIONES NORMALES

F9 Formacion en escalon

F10 Formacion en fila

F11 Formacion de combate
F12 Formacion de frente

* (Solo disponible en misiones de Entrenamiento y partidas en Red)
** Consulte el Manual de Vuelo para mas detalles



